15. El MIDI en Windows 95

15.1. Introduccidn

Una vez vidas las especificaciones, posbilidades y usos mas frecuentes del protocolo MIDI,
en este capitulo veremaos cdmo organiza 'y gestiona e MIDI Windows 95, aunque la mayoria
de lo indicado seria fécilmente extrapolable a Windows 3.1. Esperamos que esta informacion
le sea de utilidad para comprender y configurar su Sistema de forma Optima. Este capitulo, es
asmismo imprescindible para los que deseen abordar la programacion MIDI que se estudia
en |os dos proximas capitul os.

15.2. Dispositivos MIDI en Windows 95

En este gpartado volveremos a hurgar en @ pane de control y otras utilidades de Windows
95; s es necesario, repase |0 mencionado en los apartados 4.5 a 4.8.

Para comenzar, nada nuevo hay que afadir a lo comentado en e apartado 4.5, sobre la
informacion referente a los dispositivos de sonido accesibles desde la opcion Controladores
de sonido, video y juegos del icono de sistema en € pand de control, ya que en €,
Windows no digtingue entre los digpositivos MIDI y los de audio digitd. Estainformacion tan
0lo le sera de utilidad 9 su Sstema presenta dguna incompetibilidad o conflicto a nivel de
IRQs o direcciones de memoria. Suponiendo que todas las tarjetas hayan instadado
correctamente sus drivers, la informacion reamente (til es accesble desde d icono
multimedia.

15.2.1. Informacién MIDI en el icono multimedia - multiplicidad de los
dispositivos MIDI internos

S en € gpatado 4.5, estudiamos ya los componentes de audio digitd y dd CD Audio
incluidos en esta cgja de didogo, ahora le toca € turno d MIDI. La novedad, es que aunque
s0lo disponga de una tarjeta de sonido, es posible que d sdeccionar la pedtafia
correspondiente, le aparezcan varios dispositivos MIDI. La comprensién de este punto es
fundamenta para entender la gestion que hace Windows de | os dispositivos MIDI internos.
Cada uno de estos dispositivos esta asociado a un driver diferente. Un driver no es mas que
un programa que no se gecuta directamente, Sno que se activa de forma automética y
responde a peticiones formuladas por € sistema u otros programas. En € caso dd MIDI,
cada uno de estos drivers corresponde a un puerto MIDI independiente.

Supongamos que disponemos de una tarjeta con tecnologia de tablas de onda, que incluye
ademés sintes's FM para compatibilidad con modelos anteriores. Dicha tarjeta incorpora en
redlidad dos sintetizadores en uno, y S cada uno de elos posee su propio driver, ambos
podran ser accesibles de forma smulténea. En la figura 15.1, que muestra esta ventana para
un ordenador equipado con una Sound Blaster AWE32, se observa que los dispositivos son
en redlidad tres.
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Propiedades de Multimedia HE
Audio ] Y iden MIDI l CC de mozica ] Avanzado ]

Salida de MIDI

* Inztrumento Onicg

|MIDI de Creative Advanced *ave Effects Synthesiz par

MIDI de Creative Advanced "W ave Effects Sunthesis par
MIDI de Puerta MID] extermo
MID| de Sintetizadar FM interno OPLZ2/0PL3

i | A

" Configuracidn personalizada

[ |

Agregar nueyo instrumento... |

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 15.1. Ventana de dispositivos MIDI

B MIDI de Creative Advanced Wave Effects Synthesis para AWE 32 es un nombre muy
largo para desgnar a dSntetizador de tabla de ondas, € Sntetizador FM interno
OPL2/OPL3 corresponde I6gicamente d chip FM, y d MIDI de puerto MIDI externo d
MIDI OUT. Dado que cada uno es capaz de direccionar 16 canales, un sstema de estas
caracterigticas podra reproducir 16 canales con sonidos de tabla de ondas, 16 candes FM y
podra gestionar también, através del conector de MIDI OUT, 16 canaes més para controlar
Sntetizadores externos.

15.2.2. Eleccion del dispositivo MIDI por defecto - el mapeador MIDI

En agunas gplicaciones MIDI sencillas, como d reproductor de multimedia (y la gran mayoria
de programas reproductores de ficheras MIDI), no es posible saleccionar entre los diversos
puertos MIDI de sdida. Estos programas envian toda la informacion a un Unico un puerto
defecto, denominado mapeador MIDI (o MIDI mapper) que se configura en la ventana que
nos ocupa. S digpone de varios dispositivos MIDI, 1o normal serd asignar € valor defecto a
aguél que megor suene, pero no esta obligado a degir uno en su totaidad, ya que d
dispositivo defecto puede ser una combinacion de todos los disponibles.
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Configuracién personalizada

Supongamos que dispone de dos sintetizadores internos A y B. El A suena mejor, pero sente
cierta debilidad por |os sonidos de percusion del B. En este caso, td vez le interese configurar
e digpostivo defecto, de forma que utilice d sintetizador A en todos los candes, sdvo en

10 (reservado paralapercusion en Generd MIDI), que se asignara d sintetizador B.

El proceso a seguir esd sguiente:

1. Sdeccione Configuracion personalizada (A) y pulse d boton Configurar (B) en la
ventana de Propiedades M ultimedia de la figura 15.2. Aparecera una nueva ventana
con d ingrumento asociado a cada uno de los dieciséis candes (C).

2. Stlese en d ingrumento dd cand 10 (D), y pulse Cambiar (E). Se activara unalisa
desplegable con los dispositivos disponibles en & sstema (F).

3. Sdeccione € sintetizador B y pulse Aceptar (G). El cambio aparecera reflgado enla
lista de candes de la ventana anterior (C).

4. Pulse de nuevo Aceptar (H), § desea guardar esta configuracion como la
Predeterminada, o bien escriba un nuevo nombre en la parte superior de la ventana (1)
y pulse Guardar Como (J).

5. La nueva configuracion estara sempre accesible desde la lista de Configuracién
personalizada (A).

Repitiendo este proceso, podra cuando o desee, afiadir una nueva configuracion, y modificar
o diminar unayaexisente.

| 2zl
Audio ] Wideo DI CD de musical Avanzado ] Combinaciones
Salida de MIDI |Predeterminado j Guardar como... | |
" |nstrumento Gnico

| Configuracion

Seleccione uno o mas de log canales siguientes v haga clic
en ""Cambiar’ para elegir oz instrumentas.

Canal: Instrumento:

MIDI de Sintetizadar FM interno OPLZ/0PL3 =
3 MIDI de Sintetizador FM interno OFL2/0FL3

| I 2 [ MID| de Sintetizadar FM interna OPL2/0PL3 J
7
a

MIDI de Sintetizador FM interno OPL2/0PL3

* Configuracion personalizada MIDI de Sintetizador FM interno OPL2/0FL3

. k] MID| de Sintetizador Fi interno OPLZ/0FL3
Combinacion MIDI: 0 MIDI de Sintetizadar FM interna OPL2/0PL3
Fredeterminado A Configur... N MID| de Sintetizador FM intemo OPLZVOFLY &1
Cambiar. ..
Agregar nuevo instiumento... |
Aceptar | Cancelar |
Cambiar instrumento MIDI HE
Aceptar Eersalkr Aplicar | Elija un nuevo instrumento para log canales siguientes:
[Candl 10
Inztrumett:

Aceptar | Cancelar |

Figura 15.2. Configuracion de un dispositivo MIDI personalizado
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Seleccién de un instrumento Unico

En & caso de que desee utilizar un solo dispositivo como sintetizador defecto, tan sdlo tendra
que seleccionarlo en laventana principa y activar laopcion instrumento dnico.

De todas formas, tenga en cuenta que la definicion de este mapeado tan solo es Util para
aplicaciones sencillas, normamente reproductores players). Los secuenciadores permiten,
como sevio en @ capitulo 13,”El secuenciador” y volveremos atratar en € apartado 15.4, un
control individual sobre cada uno de los dispositivos.

15.3. El mapeador MIDI en Windows 3.1

Incluimos este gpartado, porque € mapeador MIDI de Windows 3.1 era paraddjicamente
bagtante mas versdil que d de Windows 95. La justificacion puede radicar en € hecho de
que, hace unos afos, las tarjetas de sonido estaban mucho menos estandarizadas, y
presentaban frecuentemente capaci dades multitimbricas muy restringidas.

Ta como se indicaba en @ apartado 11.6.2, a las tarjetas compatibles con la especificacion
MPC1, tan solo se les exigia que respondieran a los candes 13, 14, 15y 16. ¢Qué sucedia
cuando intentdbamos reproducir con una de edas tarjetas, un fichero MIDI estandar
(standard MIDI file) que sdlo contuviese informacion en los diez primeros candes?
Sendillamente, nada sonaba. Y aun en € caso de que d tema utilizase los 16 candes, nuestra
antigua tarjeta sdlo estaria reproduciendo una cuarta parte de la misica y, para colmo,

posiblemente de forma incorrecta. Para paiar esta'y otras deficiencias, € mapeador permitia
configurar los tres niveles de correccion, que gparecen en lafigura 15.3.

15.3.1. Mapa de canales

El Genera MIDI establece que @ cand 10 se reserva para la percusion, mientras que en los
sntetizadores MIDI basicos (asi se denominan los que sdlo son compatibles con la
especificacion MPCL), @ cana de percusion es € 16. En este caso, la solucion pasa por
establecer un mapa de candes, que asigne a cada uno de los diecisés posibles candes de
entrada, dguno de los candes redlmente disponibles. S queremos que una tarjeta basica
reproduzca correctamente las pistas de percuson de un fichero MIDI esténdar, € cand 10
deberd edtar asignado d 16, mientras que los 15 restantes deberan distribuirse de aguna
forma entre los candes 11 a 15 de latarjeta. Este primer nivel de correccidn, correspondiente
alaventana Configuracion M1DI delafigura 15.3, es € Unico que permanece en Windows
95.

15.3.2. Mapa de instrumentos

En muchas tarjetas de sonido antiguas, € mapa de insrumentos no era compatible Generd
MIDI (e programa 1 podia corresponder a una flauta, en lugar de a un piano). En este caso,
€l proceso de mapeo necesario es bastante més tedioso, ya que consiste en establecer una
correspondencia entre los 128 programas General MIDI (véase latabla7.1) y los programes
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asgnados en la tarjeta, intentando buscar los sonidos mas equivalentes. Corresponde a la
ventana M apa de sonidos MIDI, en lafigura 15.3. Afortunadamente, la cas totdidad de
tarjetas actuales es compatible GM, por |0 que este mapeo ya no es necesario.

15.3.3. Mapa de sonidos de percusion

Otra de las especificaciones que establece € General MIDI es un mapa de sonidos de
percusion (véase latabla 10.1). S una tarjeta no fuera compatible con este mapa, Windows
3.1 ofrece la posibilidad de establecer una nueva correspondencia entre notas. Esta es la
ventana M apa de claves delafigura 15.3.

= Panel de control LI
Lonfigurar Configuracién MIDI: 'General MIDI*
4
ii Canal origen Desting de Canal — Puerto Maombie del mapa Activo
Color 1 1 Sound Blaster AWE 32 MIDI Synl][Minguno] =
2 2 Sound Blaster SWE 32 MIDI Spnl| [Minguna] [
3 3 Sound Blaster AWE 32 MIDI Syl [Minguna] )
4 4 Sound Blaster AWE 32 MIDI Spnil| [Minguna] X
g g Sound Blaster AWE 32 MIDI Synl|[Minguna] )
B B Vopetra Super Sapi Fi Driver  |[Minguna] [} — Mapa de claves MIDI: "Proy1’
7 7 = 5B16 MIDI Out *[Prot/F i | 3 X
|SE|ECCiU”E 8 8 SE16MIDI Dut Prot/1 / & Teclaorigen  Mombie deteclaorigen Desting de Clave
9 9 Sound Blaster AWE 32 MID] Synl|[Ninguna] f [} a5 Caja acistica qrave 35 =1+
=| Mapa de sonidos MIDI: 'Prot1" N / & Ca‘fa gEi =2
e Palilloz en el lateral 73
38 Tambor acstico 38
33 Palmada 63
Sonido onigen  Mombre de sonido origen Desting de Sonido % Volumen _ Mombre delmapa 40 Tambor eléctrica 57
1] Piano de cola acistico 1z 100 +2 nctaves ﬂ 1 Timbal de suelo bajo 40
1 Piano acistico brilante 0 100 [Nirnguna] 2 Charles carada R4
2 Piano de cola eléctico 18 100 [Ninguna] 43 Timbal de suelo alto 4
3 Piano de cantina 0 100 [Ningunal 44 Charles con pedal 42
4 Piano Rhodes 18 100 [Ninguna] a5 Timbal bajo 43
5 Piano con ‘chorug' a0 100 [Ninguna] a5 Charles abierto 3
B Clavicordia a2 100 [Nirnguna] 7 Timbal medio baja 45
7 Clavinet 32 100 [Minguna] a8 Timbal medio alto A7
[ Celesta ] a0 [Ninguno] 43 Galpe de platila (crash) 1 | 49
3 Caiillén 4 100 (Ninguno] 50 Timbal alta 43 +
10 Caja de musica 3] 100 [Minguna]
" ibrafono 12 100 [Ninguna] I Aceptar I | Cancelar I ‘ Ayuda I
12 Marimba 45 =100 el +
12 Hildfono 45 100 38 + /
14 Campanas Tubulares 44 100 31;;?:: o /
18 Dulzéina 126 100 21 3
+2 octaves +

Figura 15.3. Configuracion del mapeador MIDI en Windows 3.1

15.4. Acceso a los diferentes puertos desde un
secuenciador

Indicdbamos en d apartado 15.2.2 que la correcta configuracion del mapeador MIDI sdlo es
ttil para aquellos programas que no admiten un control superior sobre todos los dispostivos
ingtdados. Afortunadamente, 1os secuenciadores para Windows (incluso los més sencillos), asi
COMO otros tipos de programas (composicion agoritmica, etc.), permiten acceder a cada uno
de los puertos. La figura 15.4 muestra la ventana de dispositivos en los programas Cakewal k
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y MIDI Orchestrator Plus (suele activarse con una opcién ce mend denominada M1 DI
devices).

|mput Parts; Output Forts: 1[4
SE16 MIDIIn [330] SB AWE32 MIDI Synth [640]
TT35 Wirtual Piano [n SE1E MIDIOut [330
SB1E Music Synthesizer [220]
MIDI b apper

Cancel

= I

bowe Selected Devices o Top |

MIDI Port Setup | x|

— MIDI Input:

Fort:  Device Driver:

2 |LB 1 Input -
3 LB 2 Input
4 LB 3 Input
]

LE 4 Input -| -

— MIDI Output:

Fort:  Device Driver:
1 MIDI Mapper
SB AWE3Z MIDI Synth [620]
Roland W5C-65
RAP-10 Roland Audio Production
LB & Clutput
LE B Olutput
LE C Olutput
LE D Output -

LI+

D=l || | LD D

Figura 15.4. Ventanas de dispositivos en Cakewalk y MIDI Orchestrator Plus
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La primera figura Cakewalk) corresponde a un ordenador que solo posee una AWE32,
mientras que @ ordenador de la segunda figura (Orchestrator) incorpora muchos mas
dispositivos. En ambos casos, la informacion aparece dividida en dos secciones, MIDI IN y
MIDI OUT. Observe que en ambas, la seccion MIDI OUT incluye € dispositivo MIDI
mapper, que corresponde a dispositivo por defecto.

L os dispositivos que aparecen en oscuro son aquellos que @ usuario ha decidido seleccionar
para la sesién con € secuenciador. S selecciona d MIDI mapper, € programa no le dgara
seleccionar ninguno que esté incluido tota o parcidmente en @ mapeador. S lo intentale
gparecera un mensge de conflicto de puertos abiertos, por 1o que sempre es preferible no
seleccionar e MIDI mapper.

Dado que cada pista del secuenciador presenta, tal como se gprecia en la figura 15.5, una
columna denominada port, € usuario puede indicar para cada una de dlas € puerto o
dispositivo, de entre los seleccionados, d que se dirigirdn sus mensgies MIDI. De esta forma
s supera facilmente la barrera de los dieciséis candes, ya que € nimero de candes
disponibles podra ser de 16 x nimero de dispositivos.

&
M ame v Source | Key+ [Vel+ | Timed Part Chn |Bank |Patch Wl

1 |Play-thru track |+ 1] ] I 1-58 AWE3Z MIDI Swr 1|0-Gen | String Engembh| 100
2 |Bass v 1] i 1] 1-5B AwWE 32 MIDI Syr 2|0-Gen | Synth Bags 2 100
3 |Electic jazz piz [+ 1] 1] M 25816 MIDIOut [330] 3| Rhodes Fiano | 100
4 Vibe melody |« 1] 1] 0 1-58 AWE 32 MIDI Syr 4| 0-Gen | Vibraphone 100
5 [Electronic Diun v 1D 1] 1] 0 Z-SETE MIDTOwe (33070 10]-- Acouzhic Guitar| 100
B
7 Track Properties B |:
g Track 5 - Electronic Drurmset :
10

17 Source: | <MIDI> MIDI -] Cancel | ]
12 ||
13 Fart: £ Help |

14 - -

15

15 Charrel: |1E| J

17

I Bank: I J

Patch: I.-'i'-.cnustic Guitar [steel] J

Key+: IEI_E Fan: ITE
Welooity+: IEI_E Walume: WE

Azzigh Inztruments. .

Figura 15.5. Asignacion de puertos en las pistas de un secuenciador
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15.5. Dispositivos MIDI virtuales

Uno de los sstemas de la figura 15.4 presentaba sais dispositivos de entrada (de los cuaes
s0lo se gprecian cuatro) y ocho de sdlida. Aunque en varias ocasones hemos puntudizado
que es posible disponer de varias tarjetas de sonido en un Unico ordenador, es obvio que
pocas placas base permitirian lainclusidn de semegante nimero de tarjetas. El ordenador del
que hemos capturado la imagen tiene en redidad ingtaladas dos tarjetas de sonido: una Sound
Blaster AWE 32 (que afiade los mismos drivers de la figura anterior) y una Roland RAP10.
Los restantes corresponden todos a dispositivos MIDI virtudes, o drivers MIDI no
vinculados a ninguna tarjeta en particular. ¢Cud puede ser la utilidad de un dispostivo de
edtas caracterigticas? Observemos de nuevo los nombres de los dispositivos de esa figura

15.5.1. El teclado virtual

Entre los de entrada, figura e TTS Virtual Piano IN, un driver asociado a un pequefio
programa que emula gréaficamente a un teclado MIDI (véase figura 15.6). Su funcidn condste
en permitir la entrada de notas Sn la necesdad de un teclado externo. Aunque sus
prestaciones no pueden compararse a las de un dispositivo red (por gemplo sdlo permite
introducir una nota a la vez), puede ser Util en determinadas circungtancias, como en un
ordenador portétil. Es importante constatar que a ser un driver, y no una meraextensién de
software secuenciador, este tecladito puede ser utilizado con cuaquier programa MIDI que
admitala eeccion de los dispositivos de entrada.

Yirtual Piano BE

Filz  Settings Help

I“"

I oo—+—m"1

b == =]
—oorm<

Figura 15.6. Aspecto del teclado virtual TTS

15.5.2. El sintetizador virtual

Entre los dispostivos de sdida figura d Roland VSC-55. Este driver corresponde a
gntetizador virtua Virtual Sound Canvas mencionado en € apartado 12.9. Este dispositivo
no esta reacionado con ninguna tarjeta MIDI (debe asignarse eso i, a dispositivo de audio
digitd de dguna tarjeta, que sera la que emita € sonido, pero esta es otra historia), pero a
disponer de su driver particular, para e usuario esto no presenta ninguna diferencia Desde
secuenciador o cuaquier otro programa, podra activar este puerto en agunas pistas, como s
de un Sintetizador més se tratara.

Los restantes dispositivos que aparecen en la figura merecen una explicacion mas detalada.
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15.5.3. La matriz MIDI virtual

En € capitulo 10,"El hardware MIDI", comentdbamos la exigencia de los patchbays,
dispogitivos externos que incluyen varias entradas y varias sdidas MIDI y que permiten
redireccionar comodamente las conexiones entre varios dispogitivos externos, Sin tener que
estar enchufando y desenchufando cables. La matriz MIDI por software que aparece en la
figura 15.7 puede redizar una funcion smilar, pero a nivel interno, conectando entre s
diversas aplicaciones MIDI.

MIDI LoopBack Bouting | x|

LB A Dutput——|l7 _||_ —II‘ _||_ _ OK

LB B Dutput——ll-_—|l7 _II-_||_ Cancel
LB C Dutput——ll-_—||__—llF—|l__ Clear
LB D Output - - ¥

Default

LB 4 Input
LB 3 Input
LB 2 Input
LB 1 Input

Figura 15.7. Hubi’s Loopback: Una matriz virtual MIDI

La figura, que corresponde a programa shareware Hubi’s Loopback, muestra una métriz

cuadrada de 4x4, ya que la aplicacion dispone de cuatro entradas (LB1-LB4) y cuatro salidas
(LBA-LBD). S consderamos que cada una de estas entradas y sdlidas corresponde a un

puerto MIDI, es fécil deducir que laingtalacion de esta pequefia aplicacion, afadira a ssgema
cuatro drivers MIDI de entrada, y cuatro de sdlida. Estos se corresponden con |os restantes
drivers que completan lalisa

En lafigura se gprecian cruces en dgunas casllas, su funcidn es la de interconectar entradas 'y
sdidas. Una cruz en la posicion A1 sgnifica que toda informacién MIDI recibidaen € puerto
de sdida A serd redireccionada a puerto de entrada 1 (tal vez crea que nos hemos
confundido utilizando los términos entrada y salida, en € sSiguiente gpartado comprendera su
utilizecion).

15.5.4. Aplicaciones de las matrices virtuales

Supongamos que hemos escrito (0 encontrado en Internet) un pequefio programa que rediza
un arpegio cada vez que recibe una nota MIDI. Una gplicacion de edtas caracteristicas puede
tenernos un rato distraidos haciendo "new age de pacotilla’, pero § no incorpora un
secuenciador, pocas gplicaciones redes le podremos sacar. La solucion la brinda nuestra
metriz virtud.
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1. En d arpegiador sdeccionamos @ puerto estéandar MIDI IN como dispostivo de
entrada. Esto nos permitiratocar desde e teclado externo conectado a este puerto.

2. En d arpegiador, sdeccionamos también € puerto A de la matriz como puerto de
sida

3. Enlamatriz, activamos la posicion A1 (por gemplo), de forma que todos los mensges
recibidos en @ puerto A serén enviados d puerto 1.

4. En nuestro secuenciador, seleccionamos € puerto 3 de la matriz como puerto de
entrada

A patir de ahora, las notas generadas por nuestro arpegiador serdn automéaticamente
enviadas a la entrada del secuenciador. Veamos agunas otras posibilidades de esta mégica
metriz.

Sound Forge, d editor gréfico de audio estudiado en € capitulo 5, puede activar la
reproduccion de ficheros de tipo .wav, a partir de la recepcion de diversos mensges
MIDI. Para sincronizar Sound Forge con un secuenciador como Cakewalk, basta con
direccionar una pista del secuenciador (sera la pista encargada de disparar os ficheros de
onda) alaentradaMIDI de Sound Forge.

MIDI Joystick es un peguefio programa de dominio publico que permite generar mensgjes
MIDI, totamente configurables, con € smple movimiento de un joystick. La gracia de
este "ingrumento” es que, a diferencia de las ruedas de modulacion que incorporan los
teclados MIDI que son normamente unidimensionales (véase gpartado 8.5.5), con €

joystick es posible controlar dos parametros MIDI de forma smulténea. Podemos asignar
por gemplo, € volumen (CC7) d desplazamiento en € ge Y, y la panoramica (CC10) d

desplazamiento en d ge X. Nuevamente, bastard con conectar virtuamente la sdida de
este programa a la entrada del secuenciador, para disponer de un expresivo y econdmico
controlador.

15.5.5. Instalacién de los dispositivos virtuales

Aungue laingtaacion de estos dispositivos puede variar ligeramente (especidmente s no estén
preparados para Windows 95), lo normd es inddarlos con la opcion afadir nuevo
hardware accesible desde € pand de control de Windows 95 (aunque no estén vinculados a
ningun hardware real, se comportan como S o estuvieran).

15.6. Conclusién

Tras estainformacion sobre la configuracion MIDI en Windows 95, sin duda podran, los mas
atrevidos, adentrarse en  estimulante terreno de la programacion MIDI bgjo Windows, ala
cual dedicamos los dos proximos capitul os.
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